
Ролевая игра 1917

Личное руководство - Лебедев


Цель  дня:  подробно изучить период с Февральской до Октябрьской 
революции в Истории России через жизнеописания значительных лиц 
эпохи. 

Справочный номер: +7 (915) 003-12-03 

Расписание: 

10:30 Историческая справка 

11:15 Общение в семьях 

11:30 Февраль 1917 

13:00 Февральская революция 

13:30 Март 1917 

14:00 Обед 

14:35 Апрель 1917  

15:10 Май 1917  

15:45 Июнь 1917 

16:20 Июль 1917  

16:55 Август 1917  

17:30 Сентябрь 1917 

18:05 Октябрь 1917 

18:40 Октябрьский переворот 

19:00 Ужин 

19:30 Разбор 

20:10 Исторический вывод 

20:50 Диспут 

21:30 Отрядные свечки 

Твой персонаж: 

Старший офицер, руководитель фракции Жандармов (после Февраля - 
рабочей милиции). Как жандармерия, так и рабочая милиция должна 
быть слабее толпы (не надо перебивать всю толпу из наганов). Задача: 
отразить процесс преобразования жандармерии в рабочую милицию, 
процессы борьбы рабочей милиции с Красной Гвардией.  



Ваша деятельность: контроль порядка в Петрограде (патрулирование 
города, борьба с революционными настроениями, суд над 
преступниками и промывание им мозгов в тюрьме), отправка 
ежемесячных письменных отчетов Временному Правительству, 
выполнение квестов, составление проектов новых КоАП и УК, 
разработка единой формы для рабочей милиции, цензурная проверка 
работы типографии (боковой холл 1 этажа (орготрядная)). 

По всем частным вопросам, связанными с деталями вашей работы 
можно обратиться к Боревскому, по общим вопросам игры - к 
Скрипачеву. 

Рекомендация между нами - не давай Боревскому заигрываться, это 
важно, потому что эти правоохранительные органы - единственное, 
что противостоит всему лагерю в д=игре про революцию. 

Ваша локация - Жандармерия + Тюрьма «Кресты» (13-14 комнаты). 
Вместе с Боревским их обязательно следует оформить до 
неузнаваемости!


