День подарков и писем. Памятка для инструкторов. Аррива.

8:30 Подъем

9:00 Завтрак

9:30 Заставляете детей убираться в палатах

9:50 Линейка, заставка

Атмосфера:

Начало 20 века. Вы и дети принадлежите к высшему свету.

9:55 Кругосветка, на которой вам немножко рассказывают и учат делать ручками. Нужно: поддерживать атмосферу на каждой станции; более подробно контролировать детей на станциях Леши, Даши и Оксаны.

11:15 Тайный друг

К каждому отряду приходит организатор и предлагает устроить небольшую игру.

Каждый ребенок вытягивает себе имя кого-то другого из отряда (если нечетное число — участвует инструктор) и делает ему приятное так, чтобы тот не узнал, кто это.

Для помощи детям в городе есть службы: художник, фотограф, продавец материалов. Вы контролируете:

а) чтобы никто не менялся «тайными друзьями»;

б) чтобы все были заняты.

12:00 

1 этап:

Почта:

1) По всей территории лагеря развешаны почтовые ящики.

1.1) Письма от детей для организаторов вы кладете в свои ящики.

1.2) Письма для детей лежат в ящиках по территории. Нужно постоянно проверять ящики и относить письма отряду.

2) Отряд постоянно рисует марки, которые продает отрядам за «фишки».

3) Существует карта. На ней видно, что доступна только очень небольшая часть всей территории. В остальные места можно попасть только «купив» за «фишки» дополнительные опции.

4) Опции:

- Конь. На него можно посадить легкую девочку. Может ездить на любые расстояния за пределы доступной зоны, но делает это медленно.

- Поезд. В любом направлении можно протянуть рельсы (коридор из ленты восток-сервис), по которым самостоятельно и быстро ездит поезд с любым количеством писем.

- Самолет. Можно построить полосы для взлета и посадки, и он летает без ограничений.

4.1) К Почте прикреплен один организатор, который выполняет все эти роли.

5) Дополнительное занятие на почте: отряд, делающий подарки, относит к вам их, и вы доставляете их лично в руки адресатам.

13:00

2 этап:

Письма

Вам от организаторов присылаются письма, на которые надо отвечать. Они делятся на «спам», на который надо отвечать и ответы «друзей по переписке». У каждого ребенка должен появиться друг по переписке. Вы распределяете письма по людям, чтобы у каждого было дело. Также объясняете детям, что нужно отвечать развернуто, контролируете, чтобы письма были похожи на письма.

Вы кладете ответное письмо в СВОЙ почтовый ящик.

Адрес на конверте нужно писать не тот, который указан в тексте письма (а-ля, «пишу тебе из Барселоны»), а тот, который был на конверте полученного письма.

14:00 - Обед

14:30 - 3 этап:

Подарки

Почтой приходят новости о праздниках у разных персонажей Надо придумывать, что им подойдет, делать своими руками для них подарки и посылать их почтой.

15:30 - Спорт-час

Почта зашивается, все на почту.

16:30 - Персонажи.

Приходят друзья по переписке. Каждый из трех оргов выбирает самую запомнившуюся роль и приходит общаться в отряд. Их цель – показать, что не зря писали письма.

17:00 Новость! Прогресс. Изобрели телефон, мобильную связь и проводной интернет.

Этап с технологиями:

Делите отряд на две части. Первую отправляете с инструктором-мальчиком соединять точки (те же ящики) связью: проводной (интернет и телефон) и сотовой, вышками (как маяк: растяжка).

Вторая часть с инструктором-девочкой отвечает на все письма и звонки по двум телефонам, 1 рации и двум компам.

17:30 Диспут (Интернет удобнее. Писать обычные письма - неактуально? Подарки - "обязаловка"?) - Делите детей по возрастам и отправляете.

18:10 Подготовка БТД на тему «Роман в письмах»

19:30 Показ БТД

20:00 Ужин

20:30 Отрядные свечки

22:15 Общая свечка

23:15 ВЛГ, заборы, помпоны

24:00 Отбой

