
Разбор дня 1917. 
По целям: 
- Познакомить с историей, но не через жизнедеятельность героев

- маленькие дети не могли понять этого поскольку не было персонажей

- у многих жизнеописания были нарушены (Деникин - не кадет, а был кадетом и тд)
- Помогло разобраться в этом году

- все стало яснее, чем «Ленин убил царя» , теперь есть ассоциации, все это не разово - сложный процесс. Чувствовали себя народными массами. 
- срез скорее не политеческого, чем социального аспекта. Повседневность и быт (зарплаты, ощущения)
ухватывают центральные события, поскольку очень большой охват событий

- С приходом «гениальных мыслей» очень помогало оценить путь личностей, настолько точно, насколько можно вообще отразить днем (Взять не Деникина надо было), все действовали в духе своих персонажей) 
· Ролевые установки: 
-мальчики/девочки (много мужских установок, а в итоге девочки просто назывались мужскими именами. А если речь идет о НАРОДЕ, то это вполне абстрактные установки, как обычно. ) 
Игровые механизмы:
- огнестрел работал так, как должен был - никак. (но как и предполагалось)

Вова бы их перевел в разряд «убил или нет» в зависимости от слов комиссара. Только по его указанию. может быть тут прикольны были бы плевали - так и связь с заводом была бы. и пульки бы делали. И вести подпольную торговлю и тд. 
- увечий не было. (Митя объясняет это отсутствием деятельности - отсутствием реальных противников. ) К словеске сложно подвести. 
ТАК КАК ТАКИЕ ДЕТАЛИ ВСПЛЫВАЮТ ТОЛЬКО В ИГРЕ, НАДО ЗАЩИЩАТЬ ЭТО ВСЕ В МОСКВЕ. 
- ВСЯ ВАЖНАЯ ТЕМА С ВОЙНОЙ превратилась в бег с палками. Не достаточно хорошо проработано. 
- С едой была лажа, так как не отслеживали. (с позиции большевиков, так как они могли получать еду где угодно) (НО! решили на разборе ночью, что за едой следим в семье)
- с деньгами: не было сдачи. у них не было нужды работать ради рубля. 
- с едой в семьях и на предприятии было прикольно. 
- может надо было сделать списки и отмечать, кто поел. 
- встреча с семьями: не то, что должны были есть раз в полчаса, а скорее работать как инструктор, чтобы следить за детьми -  нравилось ли им, что дальше делать. Т. е. сделать бóльший акцент на именно атмосферу и заинтересованность.
- в ресторане должно быть дороже, чем в общественных местах. То есть и денег у интеллигентов должно было быть в два раза больше. 
- дети уходил с предприятий на разное время: кто-то уходил только поесть и возвращался через минуту, а кто-то обсуждал все и приходил позже. Т.е. НАДО ПОНЯТЬ ЧЕКТОК ЧТО ЗА ФУНКЦИЯ ВАЖНЕЕ В СЕМЬЕ. 
упрашивать ходить на фронт - ужасно. (решение: если бы приходили на предприятия и звали добровольцев, тогда все бы ощущали гнетущее) Не было механизма призыва и руководства. 
- Им нужна была точка с надписью «призывной пункт». Может быть система повесток. 
- «гениальная идея» - гениальная идея. 
Локации:
Хлебопекарня 
- пахло приятно)) супер))
- нужна посуда, в чем печь

Типография: 
- печатали быстро)) 
- механизм с газетой раз в месяц не сработал

- уже готовую коробку с разными вырезанными новостями. 
- Газеты валялись под ногами, мусорном и много. Лучше бы одну наверное делать и качественную, чтобы вешать ее на стенд. 
- Хорошо сделано, и не так важно, что ее прочитают. Клево, Что детям было круто и интересно, а дети доделывали «задание» написать статью. 
Завод: 
- много материалов, но банальных инструментов нет

- скучная деятельность, менее интересная, чем в хлебопекарне. 
- вместе разработали локации на сборе до минимума, а дальше - «на вашей совести», так что… 

- Пульками стрелять из ружей -> использовать 

- Простите за гранаты)) (Там были проблемы посерьезней)) 
- Грустно, что ставили перед фактом (игровым), что придут и заберут n-ое кол-во пушек 

- холл-Первого это отстойная локация, так как на прохожде, + там же армия на улицу, + партии и ваще не. (Может надо было заморочиться с проходной? Стенками?)
СТАРАЕМСЯ РЕШАТЬ ЗАДАЧИ ВИЗУАЛЬНО КЛЕВО, НУ КРЕАТИВНО, НУ ЧТОБ НЕОБЫЧНО
- работа для мальчишек

Телеграф: 
- забрали детей со станции в армию (по пути, пока натягивали провода)
- прикольная тема для телеграфа: разносить почту (разносили!) 
К КОМУ ВОПРОС О ПЕРЕВОДЕ ДЕНЕГ? (это лажа в установке? или не соответствие с реальностью организованной?) 
-  связать инфраструктуры связью (штабы военных, железную дорогу)
- нельзя было работать больше месяца (но это было заране огвоорено) из-за недостатка деятельности 

Бар: 
- иногда никто не работал, а соотвественно много клиентов) 
- бар - тусовое место, а значит особое внимание к их разложению и гнили. 
- и особенно непозволительно для оргов.
Фронт: 
- после фервальской революции не была видна разница. Всегда функционировал одинаково. Ну и как почувствовать разницу , если они приходят один раз?
- женский батальон оч клево. 
Изолятор:  
- все болели только туберкулезом. (О, как клево, что исторически совпало)
- лежачие места.)))))) 
В ГОСПИТАЛЕ И ТЮРЬМЕ НЕ ДОЛЖНО НРАВИТСЯ ДЕТЯМ!! ОНИ НЕ ДОЛЖНЫ ХОТЕТЬ ТУДА ИДТИ. 
Офицер. Война. 
- сложная игра, перемудреная. Мало людей поиграли. 
Ставки? Когда должны были присоединиться к жандармерии?
Деятельности было много, многое не успели сделать. 
Швейный завод: 

- далеко и далеко. Но детей много, которые укрываются от игры. Толпа в узком месте.
это слишком усидчивая деятельность для такого нестабильного революционного мира, где всегда события. 
- Атмосфера клевая

Тюрьма и жандармерия: 
- некоторые квесты были ваще не але. (забрать деньги, забрать хлеб и тд)
в тюрьме должна быть какая-то процедура, а тут все рушилось от отсутствия системы сбора доказательств и тд (дальше «ты виноват? - НЕТ!» ничего не шло) 
- где чуваки-шпионщики? Которые бы записывали все слова, стучали и тд?
- прежде чем арестовывать получают орден. (Вроде решили, что не осуждаем всех подряд и часто, а особенно старших на группе)
ВАЖНОЕ УМЕНИЕ СЕДИТЬ ЗА СВОЕЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТЬЮ НЕ ТОЛЬКО НА УРОВНЕ КАК ЭТО ВНУТРИ ИГРЫ СВОЕЙ, НО И КАК ЭТО ОТРАЖАЕТСЯ ИЛИ ВЗАИМОДЕЙСТВУЕТ С ИГРОЙ ОБЩЕЙ.
- цикл больше чем из двух действий «зайти - рассказать». 
- в тюрьме не было смыло сажать. 
(Посадили старшего на группе, надо было брать и ребенка, бродящего с этим страшим: так была бы и игра в тюрьме, и ребенку клево)
Это появилось, когда стали арестовывать массово. 
Зимний дворец и Временное Правительство: 
- революция 17ого Февральская. Не было и приказа сдаваться до конца. Руководить должен комиссар, так как дети на себя инициативу не возьмут. Нет команды на начало и на сдачу позиций. 
- Пушки в руках детей (газ поджигается в воздухе, в итоге. так что ПУШКА - ТОЛЬКО У ВЗРОСЛОГО) 
- Хорошая игра внутри, рассчитанная на взрослых детей. Но не было мотивации (особенно у партии) туда попадать. «Кто желает вступить во ВП?» - никто. 
Смольный институт и Петросовет.
- пообсуждали с детьми проблемы рабочих, хорошо оформлено. 

Сталину позже пришли мысли, что он должен сказать. ) 
ЖД: 
Не существовало) 

разве что карта. А на карте были квестовые события

(Андрей смог показать только квест на свою группу, а всем остальным не мог) 

Нужна была большая стабильность детей. (Переехать в Зимний?) 
Партия СР: 
- после реаолюции мало следили за ними. нарушило логику пространства: аров было много, ходили бродили. А до февраля отлично.) 

Было маловато контроля?? Хотелось бы, чтобы работали группой. 

Ползли именно туда, так как некуда было идти. 

партия, построенная на поддержке крестьянства и без единого крестьянина - оч подозрительно))
- Макс выбыл на июнь/ль

КАДЕТЫ

после обеда отстой.) Надо было обедать партией?))

Пронивающие два момента (исторически) - ушли из ВП, а Корнилова еще нет. Им нигде не рады) 

выпускали крутую газету.

Остались кадетами те девчонки, которые не знали, что делать. 
Большевики:
- у кадетов были самые лучшие дети)) 
- вначале у большевиков не было никого)))
- партия большевиков обречена страдать и гнить до Ленина.) 
- несмотря на широту деятельности не понятно, насколько радикально это все можно делать? Нельзя соприкасаться напрямую ни с кем ) 
- чет делают - сажают - возвращаются и уже сбиваются

- сложно объяснить эти реалии, если ты уже знаешь, что вот в твоем мире все норм функционирует и так) 

· нет постоянного кол-ва людей, нет постоянной обыденности. Сообтветвенно, не работает идея «тебе надоедает", если т кадждый раз сам меняешь свою профессию))
Механизм увольнения?
В общем по игре:
Слишком много деталей, большая детализация
Игра на вырост, сложноватая для основной массы
игра прошла так, как должна была пройти. Игра была самодостаточная. 

Добились того, чего могли. 

ЛЮБАЯ игра (неизбежность) часов не более 5 часов. Комбинированное? Разгрузочный этап? Огромное количество периферийных материалов. 

то же, за что ругают Вову на БРИГе - игра для сливок, а дети варятся. 

Производственная и экономическая системы имели надуманный характер. Продавленная «БЕДНОТА» - им всего в реальности хватало тут. 

Для умных - поиграть и подумать, а для детей - попечь и порисовать. 

Большинство установок было историчными. Исторично и много! мсли, письма, документы, =телеграммы - уникально))

Обед физически портит?))) Хочется отдыхать))
Игра с обеда до ужина? пять часов хардкора и реально игры? НАДО ПОПРОБОВАТЬ
семья не очень сработала. Игра была скорее про переход из партии в партию. Игра не показала раскола общества. 

Т.е. Инструкторская работа! отыгрыш и нужны были этапы, предполагающие семью. 

День гражданской войны. - Всегда играем в то, что нам нравится - все в фокусе. 

А по другую сторону баррикад - ничего и субъективизм. 

менее полярный мир)
Каждый второй согласился стучать. -> нужен день на «свои ценности.»


