
 Игровые механизмы: 

 Внешний вид:  ласты, поясная сумка, на одной руке перчатка  для бокса. 

 Размножение  : 
 У кенгуру оно происходит в дождевой период, поэтому оно будет у них проходить в 
 определенные периоды, которые надо обозначать “период дождей”. И периодически 
 прыскать из пульверизатора водой на них. 
 У них будет “брачный период”. Кенгуру будет 3 ребенка - 2 из которых самец, и 1 самка. Во 
 время начала периода дождей кенгуру должны будут сразиться за самку. Они будут играть 
 в петушиные, тот кто победил - оплодотворит самку. Затем выигравший самец должен 
 будет пропрыгать вместе с самкой определенный маршрут, чем лучше он это сделает - 
 тем больше получит детенышей (max.2). 
 После этого они получают детеныша - игрушку кенгуру, которую помещают в поясную 
 сумку. 
 Самка должна пропрыгать со своим детенышем 7 минут, если она получила второго, то с 
 ним отдельно еще 7 минут. Самка должна находить еду для себя и для детеныша! 

 Питание  : 
 Он травоядное и ест самые обычные шарики из под киндера! Но он может получить 

 больше очков питания, если найдет себе лакомства! 
 -  КЛЕВЕР - По всему корпусу расклеены фотографии клевера, и он просто может 

 находить и приносить их. 
 -  ЯГОДЫ - Они висят высоко на деревьях, кенгуру должен смочь допрыгнуть до туда 

 (нитка с прикрепленным скитлзов) 
 -  ЛИАНЫ - По корпусу развешены зеленые лианы, кенгуру также без помощи рук 

 должен зубами открепить эту лиану и принести. 

 Обитание  : 
 Обитаем где хотим( 

 Опасные ситуации  : 
 1.  Засуха - означает, что они не могут размножаться, потому что они размножаются 

 только в водный период, чтобы не потерять свое потомство - нужно есть в 
 несколько раз больше. 

 2.  Хищники - В дикой природе у рыжего кенгуру врагов немного: собаки динго, лисы. У 
 них 2 способа спасения: удар и бегство. Бегство - успел ускакать, то ты крут. Удар - 
 касание рукой в перчатке в зону футболки. Если кенгуру успел нанести такой, то 
 хищник оглушен на 15 секунд. За раз кенгуру может нанести максимум 2 удара. 
 ИЛИ заманить их в водоем и утопить, чтобы утопить нужно сыграть в рыбака и 
 рыбку. Попали - утонул. 

 3.  Человек - тут то же самое, что и с хищником, потому что человек охотится на 
 кенгуру. 



 -  + Машина. Кенгуру любят свет фар, поэтому нужен кто-то, кто посветит 
 фонариком. Играем в кукушку. 

 4.  Песчаные мухи - в какой-то момент включается звук кучи мух. В этот момент все 
 кенгуру должны перемещаться с закрытыми глазами. 

 СМЕРТЬ ПРЫГАТЬ С ДЕБИЛАМИ 

 динго - окружить и со спины положить руки на плече 


