
ПОЧЕМУ ЕГИПЕТ НАЗЫВАЮТ ЕГИПТОМ 

 

  Итак - древний Египет. Кто из нас с самого детства не слышит слов: «Египет», «египтяне», 

«египетские иероглифы», «египетские пирамиды», «древний Египет». Но самым удивительным 

является то, что ни древние, ни современные жители Египта не называли и не называют так свою 

родину. В древнем Египте жители именовали свою страну «Черной», а себя — «людьми Черной 

(земли)», по цвету плодородной почвы низменной долины Нила. Еще в глубокой древности 

соприкасавшиеся с египтянами народы Аравийского полуострова, Передней Азии и Двуречья дали 

Египту свое название: Миср — «Населенное место, город», так как их, видимо, поразила населенность 

Египта и большое количество городов, расположенных близко друг от друга. Современные египтяне 

свою страну тоже называют: Миср. 

  Почему же мы, как и многие другие европейские народы, употребляем слово «Египет»? Это название 

пошло от древних греков. Оно происходит от названия древнеегипетского города Мемфиса — 

Хикупта. В начале 1 тысячелетия до нашей эры, когда древние греки стали проникать в Египет, 

первым из самых больших городов, который им встретился, был Мемфис на рубеже Дельты и долины 

Нила. Его название (вернее — одно из названий, так как «Мемфис» тоже египетское слово) «Хикупта» 

или «Айгюптос» греки взяли за обозначение всей страны. 

Так что наше слово «Египет» тоже очень древнее, но оно пришло в европейские языки не 

непосредственно из египетского языка, а из древнегреческого. 

 

Культура Древнего Египта 

 

Цивилизация Древнего Египта насчитывает более 3000 лет. В конце IV тысячелетия до н.э. в Юго-

Восточной Африке, в низовьях реки Нил, сформировалось раннерабовладельческое государство 

Египет, которое стало одним с самых великих центров мировой культуры. Почти 2000-летнюю 

историю Древнего Египта принято делить на три периода: первый - Древний (2800 - 2250 лет до н. э.), 

второй - Среднее Царство (2050 - 1700 лет до н. э.), третий - Новое Царство (1580 - 1070 лет до н. э.). 

Соответственно выделяют и три периода в развитии его культуры. Кстати, небезынтересно знать, что 

современные Египтяне, которые говорят по-арабски, свою страну называют «Миср». Название 

«Египет» происходит от древнегреческого наименования «Айгуптос». В свою очередь это слово, 

скорее всего, восходит к одному из имен значительнейшего из древнеегипетских городов - Мемфиса. 

По-древнеегипетски же, согласно принятому в науке условному произношению, оно произносится  как 

Хет-ка-Птах, хотя, судя по Вавилонским данным, это название в действительности произносилось как 

Хэ-ку-Птах. Что касается самих древних египтян, то они свою страну называли «Кеме» - «Черная», по 

цвету еѐ тѐмной почвы, в отличие от «красной» земли окрестной пустыни. Уже в Древнем и Среднем 

царствах были созданы уникальные памятники культуры - гробницы фараонов Хеопса, Хефрена та 

Микерина, сфинксы фараона Хефрена в Гизе и фараона Аменемхета ІІІ и множество художественных 

достижений (скарбы) из гробниц Хенеку и Хени. Для полноты изучения представления египтян о 

смерти и загробном мире необходимо осветить основные этапы развития культа Осириса как владыки 

мертвых и показать его особенности и на основе приведенного  материала  сделать выводы о влиянии 

этого культа на древних египтян. 

 

Осирис - сын бога Геба и богини Нут, который в представлениях египтян испытал ужасные страдания 

в своей земной  жизни. Его жизнь освещена в мифе "Озирис и Исида". Согласно мифу, Осирис сначала 

был царем людей и  одновременно просветителем (в области сельского хозяйства, законов,  

богослужений). Он много путешествовал по миру с просветительскими целями, причем убеждал 



отказаться от дикости словами и  музыкой, а не оружием. (Это позволило позже грекам отождествить 

его с Дионисом). Его брат Сет - бог пустыни, заманил его в ловушку и отправил в плавание в закрытом 

ящике.  Исида - сестра и жена Осириса после долгих поисков привезла тело мужа в Египет и спрятала 

в Дельте. Сет случайно обнаружил тело и разрубил его на несколько частей. Он разбросал их по всему 

Египту. Но Исида и жена Сета Нефтида с  сыном  Анубисом разыскали все части. Исида собрала их в 

единое тело. 

 

По другой версии Исида специально создала несколько мест возможного захоронения, чтобы Сет не 

нашел настоящего. 

 

Затем появляется сын Осириса и Исиды - Хор. Осирис явился к сыну, чтобы вдохновить на  битву  с  

Сетом. После нескольких сражений Хор победил злого Сета. Осирис встал во главе мира мертвых, Хор 

- во главе мира живых.  Хор стал отождествляться с божественной сущностью фараона, который 

убивает зло которое может повредить вечной жизни. 

 

Популярность культа Осириса обусловлена несколькими причинами: во-первых, Осирис был сначала 

человеком; во-вторых, с помощью богов он стал бессмертным - правителем мертвых; в-третьих, любой 

мог повторить его судьбу, если после  смерти выдержит проверку на честность и почитание богов; в -

четвертых, каждый хотел вечной и счастливой жизни. 

 

Религия 

Примерно с 3000 г. до н. э.  официальная религия Египта признавала фараона сыном солнечного 

бога Ра и таким образом самим богом. В египетском пантеоне существовало множество других 

богов и богинь, под властью которых находилось все: от явлений природы, подобно воздуху (бог 

Шу), до явлений культуры, подобных письменности (богиня Саф). Многие боги были 

представлены в виде животных или полулюдей-полуживотных. Хорошо организованная и 

могущественная жреческая каста создавала семейные группы различных божеств, многие из 

которых, вероятно, были первоначально местными богами. Бог-творец Птах (согласно 

мемфисской теологии) был, например, объединен в богиней войны Сехмет, а бог-целитель 

Имхотеп вошел в триаду отец-мать-сын.  

 

Обычно египтяне придавали наибольшее значение богам, связанным с Нилом (Хапи, Сотис, 

Себек), солнцем (Ра, Ре-Атум, Гор), и богам, помогающим мертвым (Осирис, Анубис, Сокарис). В 

период Древнего Царства солнечный бог Ра был главным богом. Ра должен был принести 

бессмертие всему государству через фараона, своего сына. Солнце казалось египтянам, как и 

многим другим древним народам, явно бессмертным, ибо оно "умирало" каждый вечер, 

странствовало под землей и "заново рождалось" каждое утро. Солнце также имело значение для 

успехов сельского хозяйства в районе Нила. Таким образом, поскольку фараон отождествлялся с 

солнцем-богом, нерушимость и процветание государства были обеспечены. Кроме того, Ра был 

оплотом нравственного порядка всего сущего, Маат (Истина, Правосудие, Согласие) была его 

дочерью. Это создавало свод жизненных правил для масс и дополнительную возможность 

угождать богу-солнцу в интересах государства и своих собственных. Эта религия не была 

индивидуалистически ориентированной; кроме царской семьи, никто не мог надеяться на 



загробную жизнь и мало кто верил, что Ра способен обратить внимание или оказать услугу 

обычному человеку.  

 

Египетские религиозные храмы были не только местами исполнения религиозного культа: они в 

такой же мере были центрами социальной, интеллектуальной, культурной и экономической 

жизни. В эпоху Среднего Царства и в период царствования египетских императоров храмы в 

качестве главенствующей архитектурной формы превзошли пирамиды. Большой храм в Карнаке 

по занимаемой им территории превосходил любое из известных культовых зданий. Как и в 

пирамидах, абсолютная величина храмов воплощала несокрушимость, символически выражая 

бессмертие фараона, государства и, наконец, самой души.  

 

Жрецы составляли только небольшую часть обширного персонала, обслуживающего храм, 

включающего охранников, писцов, певцов, служителей жертвенников, уборщиков, чтецов, 

пророков и музыкантов. В период расцвета храмовой архитектуры, около 1500 г. до н. э. храмы 

обычно окружались несколькими массивными сооружениями, а вдоль широкой аллеи, которая 

вела на их территорию, стояли рядами сфинксы, выполнявшие роль стражей. Все могли входить в 

открытый двор, но только немногие жрецы высшего ранга могли проникать во внутреннее 

святилище, где в раке, хранящейся в лодке, находилась статуя бога. Ежедневные церемонии в 

храмах включали в себя воскуривание жрецами благовоний на территории храма, затем 

пробуждение, умывание, умащивание благовониями и одевание статуи божества, 

жертвоприношение жареной пищи, затем повторное опечатывание святилища до следующей 

церемонии. Вдобавок к этим ежедневным храмовым церемониям во всем Египте регулярно 

проводились праздники и фестивали, посвященные различным божествам. Фестиваль часто 

устраивался в связи с завершением какого-либо сельскохозяйственного цикла. Статуя божества 

могла быть вынесена из святилища и торжественно пронесена по городу, а возможно, ей 

приходилось и наблюдать за празднеством. Иногда исполнялись пьесы, описывающие отдельные 

события из жизни божества. 

 

Искусство 

В VIII тысячелетии до н.э. в северо-восточной Африке, в нижнем течении реки Нил, возникли 

первые египетские города: Мемфис, Иераконполь и др. Прошло несколько десятков веков, и к III 

тысячелетию до н.э., в результате объединения царств Верхнего и Нижнего Египта, сложилось 

одно из древнейших государств на Земле, породившее замечательную и великую культуру 

Древнего Востока, которая сыграла важнейшую роль в сложении античной культуры и в 

дальнейшей истории развития общества. В искусстве существует прямая традиция, передаваемая 

от мастера к ученику, от ученика к ценителю или копиисту, связывающая загадочные ранние 

формы художественного творчества с культурой нашего времени. ―Она соединяет нынешнее 

искусство – любое современное здание, любой плакат – с искусством, возникшим пять 

тысячелетий назад в долине Нила‖.  Школу египтян прошли греческие мастера, а все мы – 

выученики греков. Поэтому искусство Древнего Египта для нас чрезвычайно важно. Его изучение 

представляет большой интерес еще и потому, что ―мы можем выяснить пути сложения и развития 

искусства в одном из первых в истории человечества классовых обществ и установить отражение 

в нем тех изменений, которые происходили в жизни египетского рабовладельческого общества‖, 



ведь историю возникновения и развития искусства Древнего Египта можно проследить на 

огромном протяжении времени – свыше четырех тысяч лет. 

―Египетское искусство интересно и важно своими прекрасными памятниками непреходящего, 

большого художественного значения и тем, что многое было создано египетским народом в 

истории человечества впервые. Египет первый в мире дал монументальную каменную 

архитектуру, замечательный своей реалистической правдивостью скульптурный портрет, 

высокого мастерства изделия художественного ремесла. Египетские зодчие и скульпторы 

великолепно владели искусством обработки разнообразных пород камня. Они довели до высокого 

совершенства и художественные ремесла – резьбу по дереву и кости, различные виды обработки 

металла, тончайшие ювелирные работы из золота, серебра и самоцветов, изготовление цветного 

стекла и фаянса, тонких прозрачных тканей. Эти работы египетских мастеров замечательны 

сочетанием изумительного вкуса в выборе формы и материала с необычной тщательностью 

выполнения, доходившей до того, что для инкрустации иного ларца использовалось до 20 тысяч 

вставок из кусочков слоновой кости или эбенового дерева‖. 

 

Как вехи, возвышаются на далеком горизонте истории египетские пирамиды – обветренные 

рукотворные каменные горы. И какими бы чуждыми и неприступными они не казались, они могут 

многое рассказать о себе. Пирамиды повествуют об обществе настолько четко организованном, 

что стало возможным соорудить эти гигантские искусственные холмы всего лишь за время жизни 

царствующей особы. На мой взгляд, Древний Египет – ―дар Нила‖ и страна пирамид – государство 

не просто уникальное, а великое и могущественное не только незыблемостью, непоколебимостью 

в своей верховной власти, но еще больше тем огромным воздействием культуры, которое мы 

испытываем сегодня, через пять тысячелетий после ее создания. Что же служило предпосылкой 

для возникновения поистине магического искусства древних египтян, что заставляло их создавать 

такие грандиозные сооружения, что было основой их великой культуры? Попытаемся найти 

ответы на эти вопросы, обратившись к духовным источникам древнеегипетского искусства. 

  Самая главная отличительная особенность искусства Древнего Египта заключается в том, что оно 

было призвано обслуживать потребности религии, в том числе заупокойного культа и 

государственного культа обожествленного фараона. Религия – первооснова древнеегипетского 

искусства, его неотъемлемая составляющая, фактор, оказывавший непосредственное влияние на 

развитие египетской культуры в целом в течение всего времени ее существования. Памятники 

древнеегипетского искусства на протяжении всей его истории имели в подавляющем большинстве 

культовое значение. 

―Замедленный характер развития древнеегипетского общества породил застойность религиозных 

представлений, канонизацию художественных образов. Возникшее в древний период египетское 

искусство продолжало сохранять свои характерные особенности в течение многих веков. Но, 

несмотря на это, на протяжении истории Древнего Египта египетское искусство развивалось, 

приобретая в разные исторические периоды разнообразные художественные формы‖ 


